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Liceo Scientifico Game Development “G.B. Grassi”

Corso attivato quest’anno

Pensiero computazionale e IA
Il focus e sul “problem solving”

Sullabase del Liceo Scientifico
ministeriale, questo percorso offre
la possibilita di approfondirei
concetti base della programmazio-
ne, partendo dai linguaggi utilizza-
tinellagameindustry odierna.
Questi strumenti vengono quindi

riproposti con un approccio attuale
e capacediaffiancareallateoria
propedeutica una parte progettua-
le pratica molto vicinaa quello che
accade nelle software house. Il
programma affronterain modo
approfondito ilmondo del coding.

Acquisendo quindi le competenze
del pensiero computazionale,
volte al problem solving sullabase
discenarireali, glistudentisi
confronteranno coni concettidi
robotica, interfacciandosi coni
modellidi Intelligenza Artificiale.

Sono 15 gliiscritti al nuovo indirizzo: pionieri li definisce Marco Bonfieni,
docente coordinatore. «Porte aperte a corsi universitari computer based»

A LEZIONI DI “GAME”
DENTRO ILFUTURO
«MA NON E UN GIOCO»

MARCO BONFIENI *

onorgoglioed emozione

ilcorpodocentedel Liceo

Scientifico- Scienze Ap-

plicate - Game Develop-
ment “G.B. Grassi” ha avviato a
tuttigli effetti questo settembre
la nuova classe, con i propri 15
iscritti, pionieridelloropianodi
studi.

Unrobusto Liceo scientifico
Iragazzidellaclasse primasiso-
no mostrati fin da subito molto
inquadratiall’internodel conte-
stosiadidattico che professiona-
le, consapevoli che parallelamen-
teall’accattivante novitadelle te-
matiche diindirizzo, & presente
con marcata preponderanza
I'impianto caratteristico del Li-
ceo Scientifico.

Certezza che si concretizza fin
dalla prima settimana di scuola
dalnumerodioredimatematica
e poi al termine del percorso di
studiconlasecondaprovadesa-
me, chevedrariproporsinuova-
mente la disciplina capostipite
pereccellenzanei Licei Scientifi-
cidi tutto il Paese.

La forte curvatura verso lo svi-
luppodivideogameseversolafi-
gura professionale del “Game
Developer”, & stata accurata-
mente pianificata anche grazie
alla consulenza attiva di Digital
Bros Game Academy (DBGA),
partnerfondamentale, chesipre-
sentera ai ragazzi e alle ragazze
nel primo biennio, dedicato al-
l'apprendimen todeglistrumenti

Immagine simbolica di programmazione al computer FOTO FREEPIK

diprogrammazione propedeutici
alle orelaboratoriali di sviluppo,
attraverso seminari orientati al
mondodellaGame Industryealla
vitaprofessionale dello sviluppa-
tore.Idocentidi DBGA entreran-
noafarparte atuttiglieffettidel
corpo docente a partire dal se-
condobiennio, affrontando con
glistudentile orededicate all'edi-
tor di sviluppo scelto, Unity 3D.
Ilprogrammad’indirizzo deicin-
queanni affronterain modo ap-
profondito il mondo del coding
ediprincipibase che consentono

Marco Bonfieni COORDINATORE

aglistudentidiespanderelepro-
prie conoscenze anche nelmon-
dodellaprogrammazione ad og-
getti,unitamenteaconcettidiro-
botica, apprendendo strumenti
viciniai pittcomplessimodellidi
IA.
Ilcorsoprevedeunamarcatoac-
cento pratico, realizzando pro-
gettidigrupporeplicandoil vero
processo di sviluppo di uno stu-
dio professionale
Latrasversalita delle conoscenze
edelle competenze di program-
mazione cheverranno acquisite

lungoil percorsodistudinell’am-

itodell'informaticanonlimite-
ralostudente ad un’unicapossi-
bilita post-diploma.

Certificazioniin robotica
Lanaturastessadelliceo,unita-
mente alle competenze acquisite,
apriranno quasinaturalmentele
porte a percorsi universitari ri-
voltial mondo delle nuove tecno-
logie computer based. Esami-
nando l'offerta proposta dagli
atenei, traivaripercorsispiccano
certamente come prosecuzione
naturale del percorso svolto la
Laureain Informaticatriennale,
laLaureain IngegneriaInforma-
tica, unitamente ai relativi per-
corsidi LaureadiSecondo Livello
(Magistrale e Specialistica).
Siproporrannodiverse opportu-
nitadi certificazione e riconosci-
mento. Gidacompimentodel pri-
mobiennio gli studenti potranno
ottenere la certificazione Cam-
bridge IGCSE-ICT (Internatio-
nal General Certificate of Secon-
dary Education- Information

and Communication Technolo-

gy). La collaborazione con
leditore Sanoma-Pear-
\sonaprele porte al Pa-
\ tentino della Ro-

botica, patrocina-

to da FANUC:
| aziendafondatanel
1956, pioniera del
f concetto di controllo
_/" numerico. Glistudenti
“avranno accesso a COno-

" scenzespecificheperlaprogram-

mazioneedil funzionamentodi
robotindustrialiall’avanguardia.
Il Liceo Scientifico Scienze Ap-
plicate - Game Development
“G.B.Grassi”miraquindiadiven-
tareun puntodiriferimentoper
tutte le ragazze e tutti i ragazzi
chepuntanoad acquisire compe-
tenzeperle professionidel futu-
ro, processo ottimizzato e reso
fattibile grazie alla collaborazio-
nedirettae curricolare conido-
centi di DBGA.

L’approccio fortemente labora-
toriale e progettuale, offrelapos-
sibilitadi approfondire uno stru-
mentodi programmazione capa-
ce di realizzare prodotti anche
vendibilisul mercato videoludi-
co,nonchéaverelapossibilitadi
confrontarsicon esperienze tipi-
camente affrontate negli scenari
post-diploma, gia durantei cin-
que anni delle superiori.

*Docentecoordinatore
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Geoffrey Davis

Direttore Digital Bros Academy

«Prepariamo
i1 giovani

al mondo

del lavoro»

Digital Bros Game Academy &
I'accademia del Gruppo Digital
Bros, che forma sviluppatori di
videogiochi. Nasce 9 anni fa per
contribuireallosviluppodella
Game Industry inItalia, formando
unanuova generazioneditalenti.
Lanostramission é chiuderela
distanzatralaformazioneeil
mondodel lavoro. Lo facciamo
attraversoinostricorsi DBGA
Campus biennali di Game Design,
Game Programming, ConceptArte
Game Art 3D; con quelliDBGA
Online Blended di Game Design,
Game Programming e Game Art 3D
eDBGA Plug-N-Learndi Project
Management & Production, Game
Localization, UX/UI Design e QA
Testing. La preparazionedelle
generazioni del futuro, dando loro
le giuste competenze per affronta-
reilmondodellavoro, éstatoil
puntodiincontrochehadatoil via
allacollaborazione traDigital Bros
Game Academy e l'lstituto Casnati.
Siamo molto contenti di mettere la
nostraesperienzaadisposizione
degli studenti e delle studentesse
dell'lstituto Casnati. ll percorso che
abbiamo studiato, dal primofinoal
quintoanno, fornirale competen-
zetecniche per larealizzazionedi
prototipi di videogiochi. Si studie-
rannoiprincipidellateoriadel
divertimento, leregole del game
design esiacquisirail linguaggio
tecnico per mettereinpraticale
proprieideeinun prototipo fun-
zionanterealizzato conil motore
grafico Unity 3D. Il percorso coniu-
gherateoriaepratica, verranno
sviluppatidei progettidigruppoe
cio porteraad affinareinoltre, le
soft skill, come problem solving,
critical thinkingie per le professio-
ni del futuro. GEOFFREYDAVIS

DIRETTORE GENERALE DIGITALBROSACADEMY

«Sviluppero mondi virtuali»
Fantastico dar vita alle idee

Lo studente

Michiamo Lucaesono
appassionato di videogiochi e
programmazione. Ho scelto di
frequentare lo scientifico infor-
matico perché mi piace I'idea di
poterunirele mie passionie tra-
sformarleinunacarriera.Ivide-
ogiochi sono sempre stati una
grande fonte di ispirazione per
me e mi piace I'idea di poter cre-

Luca Parodi

arne di miei un giorno. Pro-
grammare mi affascina perché
mipermette didarevitaalle mie
idee e di risolvere problemi in
modo creativo. Sono entusiasta
di iniziare questo percorso sco-
lastico e vedere dove miportera.
Sonosicurocheimparero molto
emidivertird lungoil cammino.

Lamia aspettativa & quella di
poter diventare il piu grande
sviluppatore del mondo! Voglio

creare giochi innovativi che cat-
turino I'immaginazione delle
persone e che offrano esperien-
ze uniche.

Spero di poter utilizzare le
mie competenze di program-
mazione per creare mondi vir-
tuali coinvolgenti e stimolanti.
Non vedo l'ora di mettermi alla
provaelasciareun’improntanel
mondodel Game Development!
La matematica, la scienza e la
programmazione sono la mia
gioiaascuolal

Unire queste passioni mi per-
mette di esplorare il mondo in
modo logico e creativo. E fanta-
stico poter risolvere problemi
complessi, scoprire nuove teo-
rie scientifiche e creare pro-

grammi che danno vita alle mie
idee. Sono felice di continuare a
coltivare queste passionie vede-
re dove mi porteranno. Un gior-
no, mentre giocavo con un vide-
ogioco di fantascienza, mi sono
chiesto come fosse possibile
creare mondi virtuali cosiincre-
dibili. Ho deciso di iscrivermi in
una scuola che fosse in grado di
unire la mia passione perivide-
ogiochi e la scienza.
Inquestascuolahocapitoche
la creazione di videogiochi ri-
chiede una solida comprensio-
ne della matematica, dellafisica
e della programmazione. Ho
studiato queste materie con en-
tusiasmo, scoprendo quanto
fossero affascinanti e potenti.

Man mano che approfondivo la
mia conoscenza scientifica, ho
iniziato avedereilmondo dei vi-
deogiochi sotto una nuova luce.
Ho capito che lascienzaelatec-
nologia sono le fondamenta su
cui sibasavanoigiochiche ama-
vo cosi tanto.

Ho sperimentato con la pro-
grammazione, creando anima-
zioni. Questo percorso mi ha
fatto capire che non € piu tutto
un gioco come tempo fae ho ca-
pito che mi dovro impegnare
peravere unbuon futuro e poter
realizzare il mio sogno di poter
lavorare nel mondo della pro-
grammazione. Luca Parodi
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